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§ 11
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§ 12
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§ 15

§ 16

50

50

§ 17

FIDE’s

§ 18 Indanke af TK’s afgørelser

Skak Union.

§ 19
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4.1.3.

§ 21

.

§ 22

§ 23

§ 24
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§ 25

Gennemsnit af 

%

– 11 runder

5 6 7 8 9 10 11

1900 2100 1 100 5 6 7 8 9 10 11

2101 2125 2 81 4 5 5½ 6½ 7½ 8 9

2126 2150 3 78 4 4½ 5½ 6 7 8 8½

2151 2175 4 76 4 4½ 5½ 6 7 7½ 8½

2176 2200 5 73 3½ 4½ 5 6 6½ 7½ 8

2201 2225 6 70 3½ 4 5 5½ 6½ 7 7½

2226 2250 7 67 3½ 4 4½ 5½ 6 6½ 7½

2251 2275 8 64 3 4 4½ 5 6 6½ 7

2276 2300 9 60 3 3½ 4 5 5½ 6 6½

2301 2325 10 57 3 3½ 4 4½ 5 5½ 6½

2326 2350 11 53 2½ 3 3½ 4 5 5½ 6

2351 2375 12 50 2½ 3 3½ 4 4½ 5 5½

2376 2400 13 47 2½ 3 3½ 4 4 4½ 5

2401 2425 14 43 2 2½ 3 3½ 4 4½ 4½

2426 2450 15 40 2 2½ 3 3 3½ 4 4½

2451 2475 16 36 2 2 2½ 3 3 3½ 4

2476 2500 17 33 1½ 2 2½ 2½ 3 3½ 3½

2501 2525 18 30 1½ 2 2 2½ 2½ 3 3½

254 

19

0,75

�
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4.2.

§ 31

§ 32

§ 33

3

§ 34
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§ 35

§ 36

0 d .

�

�

�

�

.

�

�

klassen erhverver titlen “Danmarksmester”, samt den 

§37
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�

�

�

�

�

�

2200. 

�

FIDE’s Schweizer System eller Dansk Schweizer 

”Juniordanmarksmester”. Ved ligestilling i point og korrektion deles titlen.

§ 38
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§ 39

§ 40

§ 41

�

�

�

�

� DSU’s Knock Out system

�
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4.3.

4.3.1.

§ 37.

4.3.2.

spilles efter FIDE’s regler for skakspillet med en betænkningstid på 90 minutter 

–

præmie og titel. Vinderen erhverver titlen ”Danmarksmester 50+ henholdsvis 

Danmarksmester 65+”. 

4.3.3.

Schweizersystemet. Der spilles efter FIDE’s regler for hurtigskak med en 

20

Vinderen erhverver titlen ”Danmarksmester i hurtigskak”. Titlen kan kun vindes 
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4.3.4.

Der spilles efter FIDE’s regler for hurtigskak med en betænkningstid på 20

Vinderen erhverver titlen ”Danmarksmester i hurtigskak for kvinder”. Titlen kan 
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4.3.5.

4.3.5

18 –

I hver af disse åbne grupper kåres en ”U Danmarksmester”, såfremt 

d

18 –

I hver af disse pigegrupper kåres en ”U Danmarksmester”, såfremt der er

4.3.5.2

.

16 og 

pilles efter FIDE’s regler for skak således som disse findes oversat i 
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4.3.5.3

�

�

�

4.3.5.4

4.3.5.5

4.3.5.6

�

�

�

�

� I spillelokalerne skal alt elektronisk udstyr (PC’er, tablets og 
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4.3.6.

FIDE’s regler for hurtigskak med en betænkningstid på 20 minutter til hele 

–

ligestilling deles præmie og titel. Vinderen erhverver titlen ”Danmarksmester 

i hurtigskak 50+ henholdsvis Danmarksmester i hurtigskak 65+”.

4.3.7.

4.3.7.1 

Finalen skal annonceres forud i DSU’s Turneringssystem og 

4.3.7

14 –
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I hver af disse åbne grupper kåres vinderen som ”U Mester”, 

�

�

4.3.7

–

–

Der spilles efter DSU’s regler for hurtigskak, med den undtagelse at ulovligt 

4.3.7

GP’er og i U

o

o

o

o

o

o

o

o

� GP’er i 

�
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4.3.7

hurtigskakstævner, efter FIDE’s definition af hurtigskak, men ikke 

P stævner skal annonceres forud i DSU’s Turneringssystem 

DSU’s ungdomsansvarlige vedligeholder igennem sæsonen på DSU’s 

4.3.7
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4.4.

§ 61

§ 62

§ 63

§ 64
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§ 65

�

�

�

�

� DSU’s Knock Out system

�

§ 66
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4.5.

4.5.1.

Ratingsystemet anvendes til udregning af et “ratingtal” for alle danske spillere, 

og 

4.5.2.

�� = �� + � × (	 − 	� +�)

o

W

W
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4.5.2.1.

1 2 n

W

o

o og den i’te modstanders ratingtal R .

4.5.2.2.

1,0

1,5

2,0

2,5

4.5.2.3.

� 2400

≤

≤

4.5.2.4.
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�

� n d og � n

�

2 x �

�

2000 �

�

�

–

�

4.5.2.5.

4.5.2.6.

.

4.5.3.
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� FIDE’s

�

�

4.5.3.1.

�

�

�

�

�

og lynskakturneringer rates, såfremt de overholder DSU’s 

reglement for hurtigskak hhv. lynskak og såfremt de registreres i DSU’s 

4.5.3.2.

�

�

�

4.5.4.

4.5.4.1.
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4.5.4.2.

4.5.4.3.

kommer til RK’s kendskab senest 14 dage efter spillernes hjemkomst. Deltager 

4.5.5.

4.5.5.1.

Efter RK’s indstilling til 

500 

– 600 – 700 – 800 – 900 1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700. 

.

vedkommende af RK’s ratinglist
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4.5.5.2.

�� = �� + ��

.

4.5.6.
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4.5.6.1.

FIDE’s

4.5.6.2.

�

� 1

� 2

� …

� 15

2100.
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4.5.7.

0 3 .50 .50 122 129 .67 .33 279 290 .84 .16

4 10 .51 .49 130 137 .68 .32 291 302 .85 .15

11 17 .52 .48 138 145 .69 .31 303 315 .86 .14

18 25 .53 .47 146 153 .70 .30 316 328 .87 .13

26 32 .54 .46 154 162 .71 .29 329 342 .88 .12

33 39 .55 .45 163 170 .72 .28 343 357 .89 .11

40 46 .56 .44 171 179 .73 .27 358 374 .90 .10

47 53 .57 .43 180 188 .74 .26 375 391 .91 .09

54 61 .58 .42 189 197 .75 .25 392 411 .92 .08

62 68 .59 .41 198 206 .76 .24 412 432 .93 .07

69 76 .60 .40 207 215 .77 .23 433 456 .94 .06

77 83 .61 .39 216 225 .78 .22 457 484 .95 .05

84 91 .62 .38 226 235 .79 .21 485 517 .96 .04

92 98 .63 .37 236 245 .80 .20 518 559 .97 .03

99 106 .64 .36 246 256 .81 .19 560 619 .98 .02

107 113 .65 .35 257 267 .82 .18 620 735 .99 .01

114 121 .66 .34 268 278 .83 .17 1.0 .00

.

1.0 * .80 240 .60 72 .40 72 .20 240

.99 677 .79 230 .59 65 .39 80 .19 251

.98 589 .78 220 .58 57 .38 87 .18 262

.97 538 .77 211 .57 50 .37 95 .17 273

.96 501 .76 202 .56 43 .36 102 .16 284

.95 470 .75 193 .55 36 .35 110 .15 296

.94 444 .74 184 .54 29 .34 117 .14 309

.93 422 .73 175 .53 21 .33 125 .13 322

.92 401 .72 166 .52 14 .32 133 .12 336

.91 383 .71 158 .51 7 .31 141 .11 351

.90 366 .70 149 .50 0 .30 149 .10 366

.89 351 .69 141 .49 7 .29 158 .09 384

.88 336 .68 133 .48 14 .28 166 .08 401

.87 322 .67 125 .47 21 .27 175 .07 422

.86 309 .66 117 .46 29 .26 184 .06 444

.85 296 .65 110 .45 36 .25 193 .05 470

.84 284 .64 102 .44 43 .24 202 .04 501

.83 273 .63 95 .43 50 .23 211 .03 538

.82 262 .62 87 .42 57 .22 220 .02 589

.81 251 .61 80 .41 65 .21 230 .01 677
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4.6. Kamp og 

FIDE’s

, 

4.6.1.

4.6.1.1.

. 

Henholdsvis ”Dommerkursus I” og ”Dommerkursus II”

Praksis:

4.6.1.2.

4.6.2.

4.6.1.1.
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4.6.3.

�

�

�

4.6.4.
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4.7. FIDE’s

FIDE’s “Title Regulations” og FIDE’s “Rating 

Regulations”.

FIDE’s

Hele titelregulativet og regler for beregning af international rating findes i “FID

Handbook”. FIDE ændrer disse krav med mellemrum, og arrangører af 

FIDE’s

Skak Unions Støtteforening har udgivet “Vejledning for arrangører af 

internationale turneringer” som kan anbefales.

4.7.1.

FIDE’s n 

turneringer kan “lægges sammen”. Dog skal spilleren have mødt mindst 3 EL

½ 26

5

4.7.2.

� 4 .

�

�

�

�
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�

4.7.3. danske turneringer

4.7.4.

4.7.5.

�

�

�

�

�

�

�

�

�
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4.8.
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�

�

�

�

�

markeres dette med et ”�” ved turneringens navn.

�

�

.
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4.5.5.

es efter DSU’s 

FIDE’s
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4.9.

4.9.1.

4.9.2.

1 2 3 4 5 6 7

Forud for første runde udfyldes i spalten under “1. Runde” rubrikkerne med 
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Rubrikken “point i alt” udfyldes. (Hængepartier sættes til ½ point indtil de er 

“point i alt” og derefter inden for hver pointgruppe efter placering ved forrige 

“går op”.

n
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4.9.3.

1.1

1.2

1.3 n.

2.1 Når der er et ulige antal spillere i turneringen, indgår en spiller ”X”, som svageste 

2.2

3.1
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–

4.1

4.2

–

5.1

5.2

afsnittet omkring ”Supplerende regler for farvefordeling”,

5.3 3

�

�

�

�

�

�

�

�

� .

�

5.4
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6.1

6.2

6.3

�

�

�

�

�

�

�

7.1

7.2

7.3

7.4
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–

– så er der ”Stærk 

præference for sort til 5. runde”. 

– så er der ”Stærk præference 

for hvid til 3. runde”. 

runde må to spillere med over 50 % score mødes selv om en ” ” 

– –

så er der ”svag præference for sort til 6. runde”. 

– så er der ”svag præference for hvid til 5. 

runde”. 

Særregler hvis nederste pulje/”gruppe” ikke kan parres

9.1

nederste “gruppe” af spillere som en pulje efter 5, hvor spillerne 

10
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4.9.4.

,
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B(

Eksempel 1

C(
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Eksempel 2

C(

Eksempel 3

C(

Eksempel 4
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Eksempel 5

Eksempel 6

Nederste pulje/”gruppe” kan ikke parres
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Eksempel 7

B(

C(

Eksempel 8

B(

C(

Eksempel 9

C(
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Eksempel 10

B(

C(

ed

Eksempel 11

B(

C(
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nederste “gruppe”, dvs. G med H.
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4.9.5.

. 

FIDE’s

�

�

�

�

↓

↑
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Antallet af spillere i S1 angives med ”p” som angiver det antal parringer der skal 

7

50

Definitionen af ”x”
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q.

�

�

�

�

� 2.

�

og 

50
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1

�

�

�

�

�

�
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og ombytningsprocedurer

Eksempel:

5 6 8 7

5 7 6 8

5 7 8 6

5 8 6 7

5 8 7 6

6 5 7 8

6 5 8
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4 3 2

5 o

6 b h k n q

7 d g p
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�

�

�

—

�

�

�
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�

�

�

�
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4.9.6.

FIDE’s

1

”R” er spillerens rating.

”ARO” er gennemsnitsratingen af spillerens modstandere. ARO beregnes 

”En spillers præferencefarve er hvid”

�

�

”En spillers præferencefarve er sort”

�

�

2

2.1

2.2

2.3

2.

2.4

2.5
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2.6

3

�

�

�

�

�

4

5

6

6.1

6.2
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2310,0 2380

2318,4 2365

2322,3 2300

2333,7 2280

2340,5 2260

2344,6 2250

6.3

Hvis to spillere har mødt hinanden før, så parres ”hvid” spilleren med den første 

”sorte” spiller fra en lavere række, som han ikke har mødt tidligere.

Hvis det sker i række K i en pointgruppe og alle ”sorte” fra den lavere gruppe 

allerede har mødt de ”hvide”, så ændre parringen i række K 

Hvis ”hvid” K allerede har mødt alle ”sorte”, så prøver vi at finde en modstander 

i det vi begynder med ”hvid” K+1 til slutningen af kolonnen, og derefter med 

”hvid” K – 1 ned til ”hvid” nr. 1. Farven tildeles efter .
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6.4

�

�

�

�

7

7.1

�

�

�

7.2
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�

�

�

7.3

sorte med 2n, så skal n ”hvide” spillere med lavest ARO flyttes til den sorte 

7.4

sorte, så skal n ”sorte” spillere med højest ARO flyttes til den hvide 

8

8.1

�

�

8.2

9
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4.9.7. DSU’s

hhv. 4, 8, 16, 32, 

�

�

�

�
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4.9.8.

�

�

�

4.9.9.

4.9.9.1.

FIDE’s

4.9.9.2.
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�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�
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4.9.9.3.

4.9.9.4.

4.9.9.5.

Hold 1 nr. 1. 8. 11. 14. 17. 24.

Hold 2 nr. 2. 7. 12. 13. 18. 23.

Hold 3 nr. 3. 6.  9. 16. 19. 22.

Hold 4 nr. 4. 5. 10. 15. 20. 21.

4.9.10.



–

4 69 223

.

4.9.10.1.

4.9.10.2.

4.9.10.3.

�

�

�

� .

�

�

.

4.9.11.

wnloades fra DSU’s hjemmeside 

Den følgende vejledning er hentet fra DSU’s 

Er der et ulige antal spillere, tilføjes en ”ekstra spiller” som hjælp til at fastslå 



–

1.

spilleren skulle ”møde” sig selv, parres han med spilleren med højeste 

�

�

entes via DSU’s 
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