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INDLEDNING

FIDEs regler for skak gelder for naerskak.

FIDEs regler for skak bestar af to dele: 1. Grundlaeggende spilleregler og 2. Turneringsregler.

Den engelske tekst er vedtaget pa den 84. FIDE kongres i Tallinn (Estland)i oktober 2013 og den
danske tekst pa Dansk Skak Unions hovedbestyrelsesmade den xx.yy.2014. Reglerne treeder i kraft
den 1. juli 2014.

I reglerne omfatter ordene “han”, “ham” og “hans” ogsé “hun”, “hende” og “hendes”.

FORORD

FIDEs regler for skak kan ikke omfatte regler for alle mulige situationer der kan opsta under et parti,
og de kan heller ikke omfatte alle organisationsspargsmal. | tilfeelde som ikke er direkte behandlet i
FIDEs regler for skak bgr man kunne na frem til en korrekt lgsning af problemet ved analogt at an-
vende regler for en situation af lignende karakter. FIDEs regler forudsatter at dommeren har den
ngdvendige kompetence, en sund demmekraft og en absolut objektivitet. For detaljerede regler ville
fratage dommeren hans frie dsmmekraft og kunne forhindre ham i at finde den, efter omstaendighe-
derne, mest retfeerdige og logiske lgsning. FIDE opfordrer alle skakspillere og forbund til at accepte-
re dette synspunkt.

Det er en forudsatning for at et parti kan blive FIDE ratet at det spilles efter
FIDEs regler for skak.

Det anbefales at ogsa ikke FIDE ratede turneringspartier spilles efter FIDEs regler for skak.

Medlemsforbund kan bede FIDE traeffe en officiel afgarelse i spargsmal vedrgrende FIDES regler for
skak.



GRUNDLAGGENDE SPILLEREGLER

§ 1 Skakspillets natur og mal

1.1 Et parti skak er et spil mellem to modstandere som flytter deres brikker pa et kvadratisk breet,
kaldet et "skakbraet". Spilleren med de lyse brikker(Hvid) udfarer det farste treek, derefter treekker
spillerne skiftevis, idet spilleren med de marke brikker (Sort) udfgrer det  naeste traek.En spiller
siges “at vaere 1 treekket” nar hans modstanders trek er udfort.

1.2 Malet for begge spillere er at sette modstanderens konge “under angreb” pa en sédan méade
at modstanderen ikke har noget lovligt treek. Den spiller der nar dette mal, siges at have sat
sin modstanders konge “skakmat” og at have vundet spillet. At efterlade sin egen konge i
skak, at udsztte sin egen konge for skak eller at sla modstanderens konge er ikke tilladt.
Modstanderen, hvis konge er sat skakmat, har tabt partiet.

1.3 Huvis stillingen er sadan at ingen af spillerne pa nogen mulig made kan satte skakmat, er
partiet “remis”, hvilket vil sige uafgjort. (Se 8.5.2 b)

§ 2 Brikkernes udgangsstilling pa skakbrattet

2.1 Skakbreattet bestar af 8*8 lige store kvadratiske felter, skiftevis lyse (de “hvide” felter) og
meorke (de “sorte” felter).
Skakbrattet anbringes mellem spillerne sa det neermeste hjgrnefelt til hgjre for hver spiller
er hvidt.

2.2 Ved partiets begyndelse har Hvid16 lyse brikker (de “hvide” brikker); Sort har 16 merke
brikker (de “sorte” brikker):

Disse brikker er fglgende:

En hvid konge, normalt angivet ved symbolet LK
En hvid dronning, normalt angivet ved symbolet i—i

To hvide tarne, normalt angivet ved symbolet pat T
To hvide lgbere, normalt angivet ved symbolet ioN}

To hvide springere, normalt angivet ved symbolet “Z\s

Otte hvide bgnder, normalt angivet ved symbolet £ (B)

En sort konge, normalt angivet ved symbolet L4
En sort dronning, normalt angivet ved symbolet ED
To sorte tarne, normalt angivet ved symbolet E T
To sorte lgbere, normalt angivet ved symbolet L L

To sorte springere, normalt angivet ved symbolet %s

Otte sorte bgnder, normalt angivet ved symbolet F 3 (B)

Staunton brikker




2.3 Brikkernes udgangsstilling pa skakbrzttet er falgende:
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2.4 De otte lodrette sgjler af felter kaldes “linier”. De otte vandrette reekker af felter kaldes “rack-
ker”. En ret linie af felter af samme farve, straekkende sig fra en af breettets kanter il en tilsteden-
de kant, kaldes en “diagonal”.

§ 3 Brikkernes gang
3.1 Det er ikke tilladt at flytte en brik til et felt der er besat af en brik af samme farve. Hvis en

brik flyttes til et felt der er besat af en af modstanderens brikker, bliver denne sldet og  fjernes
fra skakbraettet som en del af det samme traek. En brik siges at true en af modstanderens brikker,
hvis brikken lovligt kan sla modstanderens brik i naste treek ifalge  reglerne i §3.2 - §3.8.

En brik siges at true et felt, selvom brikken er forhindret i at flytte til det pageeldende felt,

fordi den ville efterlade sin egen konge i skak eller udsette sin egen konge for skak.

3.2 Lgberen ma flyttes til ethvert felt pa en diagonal som den star pa.

3.3 Tarnet ma flyttes til ethvert felt pa den raekke eller linie som den star pa.
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3.5 Under udfarelsen af et af disse treek ma lgberen, tarnet eller dronningen ikke flyttes over
nogen brik som star i vejen.

3.6  Springeren ma flyttes til et af de felter som er na&ermest det felt den star pa, men ikke pa den
samme linie, rekke eller diagonal.
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a. Bonden ma flyttes fremad til feltet umiddelbart foran den pa samme linie, forudsat dette

felt er ubesat, eller
b. i sit farste trek ma bonden flytte som i §3.7a; alternativt ma den flyttes to felter frem ad samme

linie, forudsat at begge felter er ubesatte, eller
c. bonden ma flyttes til et felt besat af en af modstanderens brikker som er diagonalt foran den pa

en tilstedende linie; derved sl&s denne brik.
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d. En bonde placeret pa samme reekke og pa en tilstadende linie til en af modstanderens  bgn-
der, som i ét traek netop er flyttet flyttet to felter frem fra sit udgangsfelt, kan sla  omtalte modstan-
derbonde, som om denne kun var flyttet ét felt frem. Dette slag er kun lovligt i treekket umiddelbart

efter at bonden er flyttet frem. Slaget kaldes for “en passant”.



e. Nar spilleren, der er i treekket, flytter en bonde til raeekken fjernest fra sit udgangsfelt, skal
han som en del af treekket udskifte denne bonde med en ny dronning, tarn, lgber eller  sprin-
ger af samme farve pa det felt som bonden skulle have veeret flyttet til (dk-forklaring: ~dette felt
kaldes forvandlingsfeltet). Spillerens valg er ikke begranset til brikker som er blevet slaet tidlige-
re. Denne udskiftning kaldes en “bondeforvandling”; den nye brik virker =~ med det samme.

3.8 Kongen ma flytte pa to forskellige mader:
a.  til et hvilket som helst tilstadende felt.
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b.  “Rokade”. Dette er et treek med kongen og et af tarnene af samme farve pa spillerens
farste reekke og regnes som et enkelt kongetraek. Traekket udfgres som falger:

Kongen flyttes fra sit udgangsfelt to felter hen imod tarnet pa dettes udgangsfelt;

derefter flyttes dette tarn til det felt som kongen lige har passeret.
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Far lang sort rokade Efter lang sort rokade
Far kort hvid rokade Efter kort hvid rokade
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Far kort sort rokade Efter kort sort rokade
Far lang hvid rokade Efter lang hvid rokade

(1) Retten til rokade er mistet
a.  hvis kongen allerede har veeret flyttet, eller
b.  med et tarn som allerede har veret flyttet.

(2) Rokaden er forhindret midlertidigt
a.  hvis feltet som kongen star pa, eller som den skal passere, eller som den skal flyttes
til, er truet af en eller flere af modstanderens brikker.
b.  hvis der er nogen brik mellem kongen og det tarn der skal rokeres med.

3.9 Kongen siges at vaere “i skak™ hvis den trues af en eller flere af modstanderens brikker, ogsa
selvom disse brikker er forhindret i at flytte til det felt, som kongen star pa, fordi de  ville efterla-
de egen konge i skak eller udsztte egen konge for skak. Ingen brik ma flyttes der enten vil ud-
seette kongen af samme farve for skak eller efterlade denne konge i skak.

3.10 a.  Treekket er lovligt, nar alle de relevante krav i 83.1 til 3.9 er opfyldt.
b.  Ettrek er ulovligt, nar de relevante krav i 8§ 3.1 — 3.9 ikke er opfyldt.
¢, Enstilling er ulovlig, nar den ikke kan fremkomme ved nogen serie af lovlige traek.

§ 4 Om at flytte brikkerne

4.1 Huvert treek skal udfares med kun en hand.

4.2 Forudsat han forst giver udtryk herfor (f. eks. ved at sige “j’adoube”, “I adjust” eller “jeg
retter””), mé kun spilleren i traekket rette en eller flere brikker pa deres felter.

4.3 Huvis en spiller i treekket, udover det i 84.2 anfarte, pa skakbrettet rgrer for at flytte

eller tage
a.  eneller flere af sine egne brikker, skal han flytte den farst rarte brik der kan flyttes.
b.  eneller flere af sin modstanders brikker, skal han sla den farst rarte brik der kan slas.
c.  en brik af hver farve, skal han sla modstanderens brik med sin brik, eller, hvis dette er  ulov-
ligt, flytte eller sla den farst rarte brik som kan flyttes eller slas. Hvis det er uklart om  spillerens
egen brik eller modstanderens brik blev rart farst, betragtes spillerens egen brik  som rert fgr mod-
standerens brik

4.4 Hvis en spiller i treekket
a.  rarer sin konge og et tarn, skal han rokere til den side hvis det er lovligt.
b.  med vilje rarer et tarn og derefter sin konge, ma han ikke rokere til den side i dette
treek, og situationen skal behandles efter §4.3 a.
c.  idet han vil rokere, rarer kongen og derefter et tarn, men rokade med dette tarn er
ulovlig, skal spilleren udfgre et andet lovligt treek med kongen (hvilket kan vere at



rokere med det andet tarn). Hvis kongen ikke har noget lovligt treek, er

spilleren frit stillet til at gare et hvilket som helst lovligt traek.
d.  forvandles en bonde, er valget af den nye brik endeligt, nar den nye brik har
bergrt forvandlingsfeltet.

4.5 Hvis ingen af de brikker der er rgrt i henhold til § 4.3 eller § 4.4, kan flyttes eller slas, ma
spilleren gare et hvilket som helst lovligt traek.

4.6 Bondeforvandling kan udfgres pa flere mader:
Bonden behgver ikke at blive placeret pa forvandlingsfeltet
Bonden kan fjernes og den nye brik kan placeres pa forvandlingsfeltet i valgfri
reekkefalge
Hvis der star en af modstanderens brikker pa forvandlingsfeltet skal den slas.

4.7 Nar, som et lovligt treek eller en del af et lovligt traek, en brik er blevet sluppet pa et felt,

kan den ikke flyttes til et andet felt i dette treek. Traekket betragtes som udfert hvis:

ved et slag, den slagne brik er fjernet fra breettet og spilleren har sat sin egen brik pa det nye
felt og har sluppet brikken.

ved rokade, spilleren har sat tarnet og sluppet det pa feltet, som tidligere er passeret af  kon-
gen. Nar spilleren har sluppet kongen, er treekket ikke udfart endnu, men spilleren har ikke leengere
ret til at udfare et andet traek end rokade til den valgte side, hvis dette er lovligt. Hvis rokade til
den side er ulovlig, skal spilleren udfere et andet lovligt treek med kongen (hvilket kan veere at
rokere med det andet tarn). Hvis kongen ikke har noget lovligt traek, er spilleren frit stillet til at go-
re et hvilket som helst lovligt treek.

ved bondeforvandling, nar spillerens hand har sluppet den nye brik pa forvandlingsfeltet og

bonden er fjernet fra breettet

4.8 En spiller mister sin ret til at fremseette krav i anledning af modstanderens overtraedelse af
84.1-4.7 sa snart spilleren selv rgrer en brik med henblik pa at flytte den, eller sla den.

4.9 Huvis en spiller ikke er i stand til at flytte brikkerne, kan en af dommeren godkendt assistent
udfare dette.

§ 5 Afslutningen af partiet
5.1 a. Partiet er vundet af den spiller som har sat sin modstanders konge skakmat. Dette
afslutter straks partiet, forudsat at det treek der satte mat var i overensstemmelse med 8
309 §42-47
b.  Partiet er vundet af den spiller hvis modstander erklerer at han opgiver. Dette
afslutter straks partiet.

5.2 a. Partiet er remis nar spilleren i treekket ikke har noget lovligt treek og hans konge ikke
star i skak. Partiet siges at ende med "pat". Dette afslutter straks partiet, forudsat at
det treek der frembragte pat-stillingen var i overensstemmelse med § 309 § 4.2 - 4.7.
b.  Partiet er remis nar der er opstaet en stilling hvor ingen af spillerne kan satte
modstanderens konge skakmat ved nogen mulig rekkefalge af lovlige treek. Partiet
siges at veere endt i en "ded stilling". Dette afslutter straks partiet, forudsat af det
treek der frembragte stillingen var i overensstemmelse med § 30g §4.2 - 4.7
c.  Partiet er remis ved overenskomst mellem de to spillere under partiet. Dette afslutter
straks partiet.



d.  Partiet kan blive remis hvis den samme stilling er ved at opsta eller er opstaet pa breettet mindst
tre gange (se §89.2)
e.  Partiet kan blive remis, hvis de seneste 50 traek af hver spiller er udfert, uden at nogen bonde

er flyttet, og uden at nogen brik er slaet (se §9.3).

TURNERINGSREGLER

8§ 6 Skakuret

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

Ved et "skakur" forstas et ur med to urskiver eller display, forbundet med hinanden sa de
ikke kan ga samtidigt.

"Ur" betyder i FIDESs regler for skak den ene af de to urskiver eller display.

Hver urskive eller display har en ”vinge”

"Vingefald" betyder udlgbet af den tildelte beteenkningstid for en spiller.

a.  Under partiet skal hver spiller der har udfart sit treek pa breettet, standse sit eget ur og
seette modstanderens i gang. (det vil sige, spilleren skal trykke pa sit ur). Dette
fuldfarer treekket. Et traek er ogsa fuldfart hvis:

(1) traekket afslutter partiet (se 85.1a, 85.2a, 85.2b, 85.2c 0g §9.6), eller
(2) spilleren har udfart sit naste treek, dersom hans foregaende traek ikke var fuldfert
En spiller skal have lov til at standse sit ur efter at have lavet sit treek, selv efter at
modstanderen har lavet sit naste treek. Tiden mellem udfgrelsen af treekket pa breettet
og at trykke pa sit ur betragtes som en del af spillerens tildelte beteenkningstid.
b.  Spilleren skal trykke pa sit ur med samme hand som han udfgrte sit trek med. Det er
forbudt at holde en finger pa uret eller umiddelbart over det.
c.  Spillerne skal behandle skakuret ordentligt. Det er forbudt at sla kraftigt pa det, lgfte
det op, at trykke pa sit ur far man har trukket eller at velte uret. Upassende
behandling af uret kan straffes i henhold til §12.9
d.  Kun spilleren hvis ur gar, har lov at rette pa brikkerne.
e.  Hvisen spiller er ude af stand til at betjene uret, kan en assistent, der kan godkendes
af dommeren, stilles til radighed af spilleren til at udfare denne opgave. Hans ur skal
stilles af dommeren efter bedste skan. Der skal ikke stilles pa en handicappet spillers
ur

a.  Nar der anvendes skakur, skal hver spiller fuldfgre et mindste antal traek eller alle
treek indenfor en tildelt tidsperiode og/eller kan tildeles et tidstilleeg for hvert treek.
Alle disse betingelser skal oplyses i forvejen.
b.  Opsparet tid fra én tidsperiode tilleegges tiden for den naste periode, hvor dette er
aktuelt.

| "time delay mode" far begge spillere tildelt en "grundbetaenkningstid”. Hver spiller
far ogsa en "fast ekstra tid" for hvert traek. Der bruges farst af grundbeteenkningstiden
nar den faste ekstra tid er gaet. Forudsat spilleren standser sit ur far den faste ekstra
tid er gaet, @ndres grundbeteenkningstiden ikke uanset hvor meget af den faste ekstra
tid der blev brugt.
Umiddelbart efter at en vinge er faldet, skal det kontrolleres om kravene i af §6.3a er
overholdt.

Far partiet pabegyndes, skal dommeren bestemme hvor skakuret skal sta.

Pa det tidspunkt der er fastsat for partiets begyndelse, sattes hvids ur igang.



6.7 Turneringsreglementet skal pa forhand angive en tilladt forsinkelse. En spiller, der an-
kommer til skakbreettet efter denne tilladte forsinkelse, taber partiet, medmindre dommeren be-
stemmer anderledes.
Hvis turneringsreglementet angiver at den tilladte forsinkelse ikke er nul og hvis ingen af
spillerne er til stede fra begyndelsen, mister Hvid, al den tid der forlgber indtil han an-
kommer, medmindre turneringens reglement fastseetter eller dommeren beslutter andet.

6.8 En spillers vinge betragtes som faldet nar dommeren konstaterer det, eller nar en af spil-
lerne med rette fremsaetter krav herom.

6.9 Undtagen hvor §5.1a, §5.1b, 85.2a, 85.2b, 85.2c treder i kraft, taber spilleren partiet hvis

han ikke har fuldfert det foreskrevne antal trek indenfor den tildelte tid. Partiet er dog remis
hvis en stillingen er sddan at modstanderen ikke kan sette spillerens konge skakmat ved nogen
mulig reekkefglge af lovlige traek.

6.10 Hvad urets anordninger viser, skal betragtes som definitivt, medmindre der foreligger ~ aben-
bare fejl. Et skakur med en abenbar fejl skal udskiftes af dommeren, som skal stille tiden pa det
nye ur efter sit bedste skan.
Hvis det under et parti opdages at et eller begge ure er blevet indstillet forkert, skal en af
spillerne eller dommeren straks standse begge ure. Dommeren skal indstille urene korrekt
og skal indstille tiden og treekteelleren, hvis ngdvendigt. Han skal indstille urene efter sit
bedste skan.

6.11 Hvis begge vinger er faldet, og det er umuligt at afgere hvilken vinge der faldt farst, sa
skal partiet fortseette, med mindre det sker i den sidste periode af partiet.
er partiet remis, hvis det sker i den sidste periode af partiet, hvor alle resterende traek skal
udfares.

6.12 a.  Huvis det er ngdvendigt at afbryde partiet, skal dommeren standse urene.
b.  En spiller ma kun standse skakuret for at tilkalde dommeren, f.eks. ved
bondeforvandling, hvis den gnskede brik ikke er ved handen.
c.  Dommeren bestemmer hvornar partiet skal genoptages.
d.  Hvis en spiller standser urene for at tilkalde dommeren, skal dommeren tage stilling
til om spilleren havde gyldig grund til at standse urene. Hvis spilleren ikke havde
gyldig grund til at standse urene, skal spilleren straffes i overensstemmelse med
812.9.

6.13 Skaerme (i den engelske tekst omtales bade screens and monitors, men begge dele oversattes
vel med skaerme) eller demonstrationsbraetter som viser den aktuelle stilling pa  skakbrzttet, de
udfarte / fuldfarte antal treek, samt ure der ogsa viser treekantallet, er tilladt i spillesalen. Spilleren
kan dog ikke fremsztte et krav, der alene er baseret pa sadanne Kkilder.
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§ 7 Uregelmaessigheder

7.1 Huvis der opstar en uregelmassighed, og brikkerne skal fares tilbage til en tidligere stilling,
skal dommeren stille tiderne pa skakuret efter sit bedste skan. Dette indbefatter ogsa retten
til ikke at eendre tiderne. Dommeren skal ogsa, om ngdvendigt, stille urets treekteeller.

7.2 a.  Hvisdetunder et parti opdages at brikkernes udgangsstilling var forkert, skal partiet
annulleres og et nyt parti spilles.
Hvis det under et parti opdages at breettet er placeret i modstrid med §2.1, skal partiet
fortsette, men stillingen skal overfares til et rigtigt vendt breet.

7.3 Hvis partiet er begyndt med omvendte farver, skal det fortseette, medmindre dommeren be-
stemmer andet.

7.4 Huvis en spiller fejlplacerer eller vaelter en eller flere brikker, skal han genskabe den rigtige

stilling i sin egen beteenkningstid. Hvis det er ngdvendigt, kan enten spilleren selv eller hans
modstander standse skakuret og tilkalde dommeren. Dommeren kan idemme straf til  den spiller
som fejlplacerede brikkerne.

7.5 a.  Hvisdet under et parti opdages at der er fuldfert et ulovligt traek, skal stillingen
umiddelbart fgr uregelmassigheden genskabes. Hvis stillingen umiddelbart for
uregelmaessigheden ikke kan fastslas, skal partiet fortsatte fra den sidste
identificerbare stilling far uregelmassigheden. 8§ 4.3 og § 4.7 geelder for det treek der
erstatter det ulovlige traek. Partiet skal herefter fortseette fra denne genskabte stilling.

Huvis spilleren har flyttet en bonde til reekken fjernest fra bondens udgangsfelt, har
trykket pa sit ur, men ikke har udskiftet bonden med en ny brik, er treekket ulovligt.
Bonden skal udskiftes med en dronning af samme farve som bonden.

b.  Efter brugen af § 7.5 a. skal dommeren give modstanderen to ekstra minutter for en
spillers farste fuldferte ulovlige traek. Hvis samme spiller fuldfarer endnu et

ulovligt traek, skal dommeren erklaere partiet tabt for denne spiller. Partiet er dog

remis hvis stillingen er sadan at modstanderen ikke kan satte spillerens konge

skakmat ved nogen mulig reekkefglge af lovlige traek.

7.6 Huvis det under et parti opdages at brikker fejlagtigt er flyttet fra deres rigtige felter, skal stillin-
gen umiddelbart fer uregelmaessigheden genskabes. Hvis stillingen umiddelbart far uregelmaes-
sigheden ikke kan fastslas, skal partiet fortseette fra den sidste identificerbare stilling far ure-
gelmassigheden. Partiet skal herefter fortsatte fra denne genskabte stilling.
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8 8 Noteringen af treekkene

8.1

8.2

8.3

8.4

a.  Under partiet er hver spiller forpligtet til at notere sine egne og modstanderens traek
ngjagtigt, treek for treek, sa klart og let leeseligt som muligt, med algebraisk notation
(tilleeg C) pa den noteringsliste der er foreskrevet for turneringen. Det er forbudt at
notere treekkene pa fornand, med mindre spilleren kraever remis i henhold til §9.2,

89.3 eller partiet afbrydets i henhold til tilleeg E.1a.
b.  Noteringslisten ma kun bruges til at notere treekkene, tidsforbruget, remistilbud og
oplysninger vedrgrende eventuelle krav og andre relevante data.
c.  @nsker en spiller det, har han lov til at besvare modstanderens traek fgr han noterer
det. Han skal notere sit seneste traek fgr han udfarer et nyt.
d.  Begge spillere skal markere remistilbud med et symbol (=) pa deres noteringsliste.
e.  Hvisen spiller ikke er i stand til at notere partiet, kan en assistent, der kan godkendes
af dommeren, stilles til radighed af spilleren til at notere treekkene. Hans ur skal
stilles af dommeren efter bedste skan. Der skal ikke stilles pa en handicappet spillers
ur.

Noteringslisten skal vere synlig for dommeren under hele partiet.
Noteringslisterne er turneringsarranggrens ejendom.

Hvis en spiller har mindre end 5 minutter tilbage pa sit ur pa noget tidspunkt i en periode
og ikke skal have tillagt yderligere 30 sekunder eller mere for hvert treek, er han ikke  for-

pligtet til at overholde kravene i §8.1 i resten af perioden.

8.5

8.6

a.  Hvis ingen af spillerne noterer ifglge 88.4, skal dommeren eller en assistent bestraebe
sig pa at veere tilstede og notere treekkene. | denne situation skal dommeren stoppe

urene umiddelbart efter at en vinge er faldet. Herefter skal begge spillere ajourfare

deres noteringslister ved brug af dommerens eller modstanderens noteringsliste.

b.  Hvis kun én spiller ikke har noteret ifglge 88.4, skal han, sa snart en vinge er faldet,
ajourfgre sin noteringsliste far han flytter en brik pa braettet. Forudsat at spilleren er i
treekket ma han bruge sin modstanders noteringsliste, men skal aflevere den far han
treekker.

c.  Huvis ingen fuldsteendig noteringsliste forefindes, skal spillerne rekonstruere partiet
pa et andet skakbraet under overvagning af dommeren eller en assistent. Han skal

notere den aktuelle stilling, tidsforbruget pa skakurene, hvis skak ur der gik samt

antallet af udferte traek hvis dette kan konstateres, fgr rekonstruktionen finder sted.

Hvis noteringslisterne ikke kan bringes ajour og vise om en spiller har overskredet sin  be-

teenkningstid, skal det naeste treek der udferes, betragtes som farste traek i den falgende tidsperiode,
medmindre der er bevis for at der er udfart eller fuldfart flere traek.

8.7

Ved partiets afslutning skal begge spillere underskrive begge noteringslister og angive resul-

tatet af partiet. Selv om dette er anfart ukorrekt, geelder det anfarte resultat, medmindre dommeren
beslutter noget andet.
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8§ 9 Remis

9.1 a.  Turneringens reglement kan specificere at spillere ikke ma enes om remis, for et
bestemt antal treek er spillet, eller overhovedet, uden dommerens godkendelse.

Hvis turneringens reglement imidlertid tillader spillerne at enes om remis, geelder
falgende:

1.  Enspiller som gnsker at tilbyde remis, skal gare dette efter at have udfart et treek pa
braettet og far han trykker pa sit ur. Et tilbud pa et hvert andet tidspunkt i partiet er
stadig geeldende, men 811.5 skal tages i betragtning.

Der kan ikke knyttes betingelser til tilouddet. | begge tilfeelde kan tilbuddet ikke
treekkes tilbage og geelder indtil modstanderen modtager det, afslar det mundtligt,
afslar det ved at rare en brik i den hensigt at flytte eller sla den, eller partiet afsluttes
pa anden vis.

2. Huver spiller skal notere remistilbuddet pa sin noteringsliste med et symbol (=)
3. Etkrav om remis efter § 9.2 eller § 9.3 skal betragtes som et remistilbud.

9.2 Partiet er remis pa korrekt forlangende af en spiller der er i treekket, nar den samme stilling
for mindst tredje gang (ikke ngdvendigvis ved treekgentagelse)
vil fremkomme nar han farst noterer sit treek, hvilket ikke kan a&ndres, og meddeler dom-
meren sin hensigt om at udfare dette traek, eller
netop er fremkommet og den spiller, som kraever remis, er i trekket.

Stillinger, betragtes som den samme hvis og kun hvis den samme spiller er i treekket, brikker af sam-
me art og farve star pa de samme felter, og de mulige traek for alle af begge spilleres brikker er de
samme. Stillinger er saledes ikke de samme hvis:

En bonde ved starten af stillingsserien kunne slas en passant

En konge eller et tarn havde ret til rokade, men har mistet denne ret efter at have veret flyttet. Roka-
deretten mistes farst efter at kongen eller tarnet er blevet flyttet.

9.3 Partiet er remis pa korrekt forlangende af en spiller der er i treekket hvis
a.  han noterer sit treek, hvilket ikke kan g&ndres, og meddeler dommeren sin hensigt om
at udfare dette traeek som vil betyde at de seneste 50 treek af hver spiller er udfert,
uden at nogen bonde er flyttet, og uden at nogen brik er slaet, eller
b.  de sidste 50 treek er fuldfart af hver spiller, uden at nogen bonde er flyttet, eller
nogen brik er slaet.

9.4 Huvis en spiller ragrer en brik som i artikel 4,3, mister han retten til at kreve remis i henhold
til 8 9.2 eller 9.3 i dette traek.

9.5 Huvis en spiller kraever remis i henhold til § 9.2 eller § 9.3, skal han eller dommeren standse
begge ure (Se § 6.12 b). Han kan ikke traekke sit krav tilbage.
a.  Huvis kravet findes korrekt, er partiet straks remis.
b.  Huvis kravet findes ukorrekt, skal dommeren tilleegge to minutter til modstanderens
tid.
Partiet skal herefter fortsatte. Hvis kravet var baseret pa en erklaeret hensigt om at spille et
bestemt traek, skal dette trek udfares i henhold til § 3 & 4.

9.6 Huvis en eller begge af fglgende situationer opstar er partiet remis:

Samme stilling er opstaet, som beskrevet i 9.2b, efter mindst 5 pa hinanden falgende traek
af begge spillere.
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enhver sammenhzangende serie pa 75 treek er blevet fuldfert af begge spillere uden at
en bonde er blevet flyttet og uden at nogen brik er blevet slaet.

9.7 Partiet er remis nar en stilling er fremkommet fra hvilken en skakmat ikke kan opsta ved
nogen mulig reekkefglge af lovlige treek. Dette afslutter straks partiet, forudsat at det traek
der frembragte stillingen var i overensstemmelse med artikel 3 og artikel 4,2 til 4,7.

810 Points

Hvis ikke turneringens reglement specificerer anderledes, far en spiller som vinder sit parti eller til-
kendes en gevinst, ét point (1); en spiller som taber sit parti eller demmes til tab, far nul point (0), og
en spiller som spiller remis, far et halv point (%2).

§ 11 Spillernes opfarsel
11.1 Spillerne ma ikke foretage sig noget der kan bringe skakspillet i vanry.

11.2 Spillestedet er defineret som spilleomradet, toiletter, hvileomrader (se ordforklaring rest
rooms), kantiner, rygelokaler og andre lokaliteter angivet af dommeren.
Spilleomradet er defineret som det omrade, hvor en turnerings partier spilles
Kun med dommerens tilladelse kan
a. spillere forlade spillestedet
b.spilleren, der er i treekket, fa lov til at forlade spilleomradet
c. en person, der hverken er spiller eller dommer, fa adgang til spilleomradet

11.3 Under partiet er det spillerne forbudt at benytte nogen form for notater, rad eller andre infor-
mationskilder, samt at analysere noget parti pa et andet skakbrzt.

Under partiet er det forbudt for en spiller at have en mobiltelefon og/eller anden form for

elektronisk kommunikationsudstyr med pa spillestedet. Hvis det er tydeligt at en spiller har

medbragt et sadant apparat til spillestedet, skal han tabe partiet. Modstanderen skal vinde.

En turnerings reglement kan specificere en anden, mindre alvorlig sanktion.

Dommeren kan forlange at spilleren tillader at hans tgj, tasker eller andre genstande bliver

undersggt i enrum. Dommeren eller en person godkendt af dommeren skal undersgge  spille-
ren, vedkommende skal veere af samme kan som spilleren. Hvis en spiller naegter at deltage i dis-
se foranstaltninger, skal dommeren handle i overensstemmelse med 812.9.

Rygning er kun tilladt i den del af spillestedet som er angivet af dommeren.

11.4 Spillere som har afsluttet deres parti, skal betragtes som tilskuere.

11.5 Det er forbudt at forstyrre eller genere modstanderen, pa hvilken made det end sker. Dette
omfatter urimelige krav eller urimelige remistilbud eller indferslen af en stgjkilde i spille-

lokalerne.

11.6 Overtraedelse af nogen del af § 11.1 til 11.5 skal straffes i henhold til § 12.9.

11.7 Partiet er tabt for en spiller som vedholdende nagter at fglge FIDEs regler for skak. Mod-
standerens score afgeres af dommeren.

11.8 Hvis begge spillere findes skyldige efter § 11.7, skal partiet erkleeres tabt for begge spille-
re.

11.9 En spiller har ret til at anmode dommeren om en forklaring pa specifikke regler i skak.
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11.10 Medmindre turneringens reglement bestemmer andet, kan en spiller appellere en hvilken
som helst af dommerens afgarelser, selv om spilleren har underskrevet noteringslisten (se
88.7)

812 Dommerens opgaver (se Forord)

12.1 Dommeren skal pase at FIDEs regler for skak ngje overholdes.

12.2 Dommeren skal

sikre fair play.

virke for de bedste forhold for turneringen.

sikre at gode spilleforhold opretholdes.

sikre at spillerne ikke forstyrres.

overvage turneringens afvikling.

tage specielle forholdsregler til fordel for handicappede spillere og for de (spillere) der
har brug for leegelig bistand.

hD OO o

12.3 Dommeren skal holde gje med partierne, iser nar spillerne er i tidngd, handhave de afgarelser
som han traeffer, og idemme spillerne straffe hvor det er passende.

12.4 Turneringslederen kan udpege assistenter til at holde gje med partierne, for eksempel hvis flere
spillere er i tidned.

12.5 Dommeren kan tildele den ene eller begge spillere ekstra tid i tilfeelde af udefrakommende
forstyrrelser.

12.6 Dommeren ma ikke gribe ind i et parti, undtagen i de tilfeelde der er beskrevet i FIDEs Regler
For Skak. Han ma ikke gare opmarksom pa hvor mange traek der er fuldfart, undtagen under
anvendelse af § 8.5 nar mindst én vinge er faldet. Dommeren skal afholde sig fra at gere en
spiller opmaerksom pa at hans modstander har trukket, eller at spilleren ikke har trykket pa sit
ur.

12.7 Hvis en person bliver opmarksom pa en uregelmassighed, ma vedkommende kun informere
dommeren. Spillere i andre partier ma ikke tale om eller pa anden vis gribe ind i et parti.
Tilskuere ma ikke gribe ind i et parti. Dommeren kan bortvise de skyldige fra spillestedet.

12.8 Hvis ikke det er godkendt af dommeren, er det forbudt for alle at anvende en mobiltelefon eller
enhver form for kommunikationsapparat pa spillestedet eller ethvert af dommeren udpeget
tilstadende omrade.

12.9 Dommeren kan gare brug af en eller flere af falgende straffe:
a.  Advarsel
b.  Forggelse af modstanderens resterende beteenkningstid
c.  Nedsattelse af den skyldige spillers resterende betenkningstid
d Forggelse af modstanderens score i partiet til det maksimale antal point der kan scores i
det parti.
Nedsettelse af den skyldige spillers score i partiet
Erklere partiet for tabt for den skyldige spiller (dlommeren skal ogsa beslutte
modstanderens score)
g.  Bgde som er bekendtgjort pa forhand.
h.  Bortvisning fra turneringen.

=h @D
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TILLAEG
Tilleeg A. Hurtigskak
A.1 Et hurtigskakparti® er et parti hvor alle treek skal fuldferes indenfor et fastsat tidsrum pa
mere end 10 minutter, men mindre end 60 minutter til hver spiller, eller hvor den tildelte
tid + 60 gange hver tilleegstid er mere end 10 minutter, men mindre end 60 minutter til
hver spiller.

A.2 Spillerne behgver ikke at notere treekkene.

A.3 Turneringsreglerne gaelder hvis
a.  én dommer overvager hgjst tre partier og
b.  hvert parti bliver noteret af dommeren eller hans assistent og, hvis muligt, ad elektronisk
vej.

A4. Ellers geelder falgende:
a.  Nar hver spiller har fuldfart ti treek,
1. Kan der ikke a&ndres pa urindstillingen, medmindre tidsplanen for arrangementet
ellers ville blive alvorligt pavirket.
2. kan der ikke gares indsigelse mod forkert udgangsstilling eller forkert
breetorientering. | tilfeelde af forkert placering af kongen er rokade ikke tilladt. |
tilfaelde af forkert placering af et tarn er rokade med dette tarn ikke tilladt.

b,  Etulovligt treek er fuldfgrt, nar spilleren har trykket pa uret. Hvis dommeren ser dette
skal han erklere partiet tabt for spilleren, forudsat modstanderen ikke har udfart sit naeste
traek. Hvis dommeren ikke ser skrider ind, har modstanderen ret til at kraeve gevinst,
forudsat modstanderen ikke har udfert sit naste treek. Partiet er dog remis hvis stillingen
er sadan at modstanderen ikke kan sette spillerens konge skakmat ved nogen mulig
reekkefglge af lovlige treek. Hvis modstanderen ikke stiller krav og dommeren ikke
skrider ind, geelder det ulovlige traek og partiet skal fortsaette. Nar modstanderen har
udfert sit naeste traeek kan et ulovligt traek ikke rettes, medmindre dette aftales mellem
spillerne uden indblanding af dommeren.

c.  Forat kraeve gevinst pa tid skal kravstilleren standse skakuret og underrette dommeren.
For at kravet kan tages til fglge, skal kravstilleren have tid tilbage pa sit ur efter at
skakuret er stoppet. Partiet er dog remis hvis stillingen er sadan at kravstilleren ikke kan
seette modstanderens konge skakmat ved nogen mulig rekkefalge af lovlige traek.

d.  Hvis dommeren ser at begge konger star i skak eller en bonde pa raekken fjernest fra dens
udgangsfelt, skal han vente til det naeste traeek er fuldfert. Sa skal han, hvis den ulovlige
stilling stadig er pa breettet, erkleere partiet for remis.

A5 Turneringens reglement skal angive om tilleeg A3 eller A4 er geeldende for hele turneringen.
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Tilleeg B. Lynskak

B.1 Et,lynskakparti“ er et parti hvor alle traek skal udferes indenfor et fastsat tidsrum pa 10 minut-
ter eller mindre til hver spiller; eller hvor den tildelte tid + 60 gange hver tillaegstid er 10 minut-
ter eller mindre.

B.2 De sanktioner, der er naevnt i artikel 7 og 9 af turnerings reglementet skal vaere 1 minut i stedet
for 2 minutter.

B.3 Turneringsreglerne geelder hvis
a.  én dommer overvager ét parti og
b.  hvert parti bliver noteret af dommeren eller hans assistent og, hvis muligt, ad elektronisk
Vej.
B.4 Ellers skal der spilles efter reglerne for hurtigskak som i tilleeg A2 og A4.

B.5 Turneringens reglement skal angive om tilleeg B3 eller B4 er gaeldende for hele turneringen.
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Tilleeg C. Algebraisk notation

FIDE anerkender kun ét noteringsystem til sine egne turneringer og matcher, det algebraiske system,
og anbefaler brugen af denne entydige skaknotation ogsa til litteratur og tidsskrifter. Noteringslister
hvor et andet system end det algebraiske er anvendt ma ikke bruges som bevismateriale i situationer,
hvor en spillers noteringsliste normalt ville veere brugt til dette. En dommer der bemaerker at en spil-
ler anvender et andet notationssystem end det algebraiske, ber ggre spilleren opmaerksom pa dette
krav.

Beskrivelse af det algebraiske system.

I denne beskrivelse betegner “officer” en anden brik end en bonde.

Hver officer er betegnet med en forkortelse. Pa dansk det farste bogstav, et stort bogstav, i brikkens
navn. For eksempel: K=Konge, D=Dronning, T=Tarn, L=Lgber og S=Springer.

Som forkortelse for navnet pa officererne har hver spiller lov til at bruge den forkortelse for navnet
som er almindelig brugt i hans land. For eksempel: F=fou (fransk for lgber), B=bishop (engelsk for
Igber). I trykte tidsskrifter anbefales brugen af figuriner.

Bander betegnes ikke med deres farste bogstav, men er kendetegnet ved fravaret af sadan et bogstav.
For eksempel: traekkene noteres e5, d4, a5 ikke be5, Bd4, ba5 .

De otte linier (fra venstre mod hgjre for Hvid og fra hgjre mod venstre for Sort) betegnes med de sma
bogstaver, henholdsvis a, b, c, d, e, f, g og h.

De otte raekker (fra bund til top for Hvid og fra top til bund for Sort) er nummereret henholdsvis 1, 2,
3,4,5,6,7og 8. Deraf falger, at i udgangsstillingen er de hvide officerer og bgnder placeret pa far-
ste og anden raekke; de sorte officerer og bgnder er placeret pa ottende og syvende raekke.

Som falge af de foregaende regler er hvert af de 64 felter betegnet med sin egen unikke kombination
af bogstav og tal.

a8 b8 c8 d8 e8 f8 g8 h8
a7 b7 c7 d7 e7

3

g7 h7
a6 b6 c6 d6 e6 f6 g6 h6
a5 b5 c5 d5 e5 f5 g5 h5
a4 b4 c4 d4 e4 f4 g4 h4d
a3 b3 ¢c3 d3 e3 f3 g3 h3

N W S OO OO N O

a2 b2 c2 d2 e2 f2 g2 h2

-

al b1 c1 d1 e1 f1 g1 h1
a b c d e f g h

Hvert treek som udfares, er betegnet med (a) forkortelsen for officerens navn og (b) og det felt hvor
brikken flyttes til. Der er ingen bindestreg mellem (a) og (b). F. eks. Le5, Sf3 og Td1.

For bgndernes vedkommende anvendes kun betegnelsen for det felt hvortil brikkens flyttes. For ek-
sempel: e5, d4 og a5.
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Nar en brik slar en anden, kan der indfgjes et x mellem (a) forkortelsen for brikkens navn og (b) og
det felt hvor brikken flyttes til. For eksempel: Lxe5, Sxf3 og Txd1, se ogsa C10..

Nar en bonde slar en anden brik, ma farst linien hvorfra bonden flyttes angives, derefter eventuelt et
X, derefter bondens ankomstfelt. For eksempel: dxe5, gxf3 og axb5. Ved "en passant”-slag kan "e.p."
tilfgjes i noteringen. Eksempel: exd6 e.p.

Hvis to ens brikker kan flyttes til det samme felt, betegnes den brik som flyttes, som falger:

Hvis begge brikker star pa samme reekke: (a) forkortelsen for brikkens navn, (b) linien hvorfra den
blev flyttet og (c) det felt hvor brikken flyttes til.

Hvis begge brikker star pa samme linie: (a) forkortelsen for brikkens navn, (b) reekken hvorfra den
blev flyttet og (c) det felt hvor brikken flyttes til.

Hvis brikkerne star pa forskellige reekker og linier foretraekkes notationsmade (1).

Eksempler:

Ved to springere pa felterne g1 og el, hvor den ene flyttes til feltet f3: enten Sgf3 eller Sef3 afhaengig
af hvilken springer der flyttes.

Ved to springere pa felterne g5 og g1, hvor den ene flyttes til feltet f3: enten S5f3 eller S1f3 af-
heengig af hvilken springer der flyttes.

Ved to springere pa felterne h2 og d4, hvor den ene flyttes til feltet f3: enten Shf3 eller Sdf3 af-
haengig af hvilken springer der flyttes.

Hvis springeren slar pa f3, kan der indsattes et x i de foregdende eksempler: (1) enten Sgxf3 eller
Sexf3, (2) enten S5xf3 eller S1xf3 og (3) enten Shxf3 eller Sdxf3 afhaengig af hvilken springer der
flyttes.

Ved bondeforvandling angives det aktuelle bondetraeek umiddelbart efterfulgt af forkortelsen for den
nye officer. For eksempel: d8D, exf8S, b1L og g1T.

Remistilbud skal noteres med (=).

Forkortelser:

0-0 rokade med tarn h1 eller tarn h8 (kort rokade)

0-0-0 rokade med tarn al eller tarn a8 (lang rokade)

x  slar

+  skak

++eller# mat

e.p. slar "en passant”

De sidste fire er valgfrie.

Partieksempel:

1.e4 e5 2.5f3 Sf6 3.d4 exd4 4.e5 Se4 5.Dxd4 d5 6.exd6 e.p. Sxd6 7.Lg5 Sc6 8.De3+ Le7 9.Shd2 0-0
10.0-0-0 Te8 11.Kb1 (=)

Eller: 1.e4 e5 2.Sf3 Sf6 3.d4 ed4 4.e5 Se4 5.Dd4 d5 6.ed6 Sd6 7.Lg5 Sc6 8.De3 Le7 9.Shd2 0-0
10.0-0-0 Te8 11.Kb1 (=)
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Tilleg D. Reqler for spil med blinde og svagtseende

Turneringsarranggren har efter radgivning fra dommeren ret til at tilpasse de fglgende regler efter lo-
kale forhold. Ved turneringsskak mellem seende og svagtseende (nesten blind) kan hver spiller gere
krav pa, at der benyttes to skakbratter, den seende benytter et normalt skakbrat, den svagtseende be-
nytter et specielt fremstillet. Dette skakbreet skal opfylde falgende krav:

male mindst 20 gange 20 cm.

have de sorte felter haevet en smule,

have et hul til en tap i hvert felt,

Kravene til brikkerne er:

alle skal have en tap som passer i feltets hul,

alle veere af Staunton model, hvor de sorte er sarligt markerede.

Folgende bestemmelser skal anvendes i spillet:

Treekkene skal meddeles tydeligt, gentages af modstanderen og udfares pa hans skakbret. Ved bon-
deforvandling skal spilleren navne hvilken brik der er valgt. For at ggre meddelelsen sa klar som mu-
ligt, anbefales det at anvende falgende navne i stedet for det tilsvarende bogstav ved algebraisk nota-
tion:

A —Anna

B — Bodil (eller Bella)

C — Cecilie (eller Cesar)

D —Dora (eller David)

E—Erik  (eller Eva)

F — Frederik (eller Felix)

G — Gustav

H — Henrik (eller Hector)

Reekker skal, medmindre dommeren bestemmer anderledes, bengvnes med tal

(dansk eller tysk) fra hvid mod sort:

1 —et(eller eins)

2 —to(eller zwei)

3—tre (eller drei)

4 —fire (eller vier)

5—fem  (eller fiinf)

6 —seks  (eller sechs)

7 —syv (eller sieben)

8 —otte  (eller acht)

Rokade meddeles "lang rokade" (eller pa tysk "Lange Rochade") og "kort rokade™ (eller pa tysk
"Kurze Rochade").

Brikkerne benavnes: konge (eller Kénig), dronning (eller Dame), tarn (eller Turm), lgber (eller
Laufer), springer og bonde (eller Bauer).

Pa den svagtseendes skakbraet skal en brik betragtes som "rgrt", nar dens tap er taget op af det tilsva-
rende hul.

Et treek betragtes som udfart nar:

i tilfelde af slag, nar den slagne brik er fjernet fra braettet hos den spiller som er i traekket

en briks tap er placeret i et andet tilsvarende hul

treekket er blevet meddelt

Farst derefter ma modstanderens ur startes.

Hvad angar punkt 2 og 3 gelder de normale regler for den seende spiller.

Det skal veere tilladt at anvende et ur specielt fremstillet for svagtseende. Det skal indeholde fglgende
udstyr:

en urskive med forsterkede visere, markeret med en prik for hver 5

minutter og to haevede prikker for hver 15 minutter
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en faldvinge som let kan fales. Faldvingen skal placeres sadan, at spilleren kan fgle minutviseren un-
der de sidste 5 minutter af en hel time.

Eventuelt at kunne meddele spillede antal traek hgrbart til den svagtseende spiller.

Den svagtseende skal notere i blindskrift, almindelig skrift eller indtale treekkene pa en optager.

En fortalelse ved meddelelsen af et traek skal rettes straks og inden modstanderens ur startes

Hvis der under partiet opstar forskellige stillinger pa de to skakbratter, skal dette rettes under med-
virken af dommeren og ved hjeelp af begge spilleres noteringsliste. Hvis de to noteringslister er ens,
skal den spiller som har noteret det korrekte treek, men udfart et forkert treek, rette stillingen ef-
ter treekket pa noteringslisten. Hvis de to noteringslister er forskellige, skal spillet fares tilbage til det
traek hvor de er ens, og dommeren skal indstille urene tilsvarende.

Den svagtseende spiller har ret til at bruge en assistent, som kan have en eller flere af fglgende opga-
ver:

udfare begge spilleres treek pa modstanderens skakbraet

meddele begge spilleres traek

notere treekkene for den svagtseende og starte modstanderens ur (under hensyntagen til bestemmelse
3c)

pa forespargsel informere den blinde om antal udferte treek og begge spilleres tidsforbrug.

kraeve gevinst ved tidsoverskridelse og gere dommeren opmarksom pa "rert brik™ af modstanderen.
udfare de ngdvendige formaliteter, ved eventuel afbrydelse og genoptgelse af partiet.

Hvis den svagtseende spiller ikke gnsker at bruge en assistent, ma den seende spiller bruge en assi-
stent hvis pligter er som omtalt i 9a og 9b
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Tilleeg E. Afbrudte partier

E.l. a.  Hvis et parti ikke er afsluttet ved spilletidens udlgb, skal dommeren paleegge spilleren i
treekket at ggre hemmeligt treek. Spilleren skal notere sit treek pa entydig vis pa sin
noteringsliste, leegge denne og modstanderens ditto i en kuvert, forsegle kuverten og farst
da standse skakuret. Indtil han har standset skakuret, har spilleren ret til at &ndre sit
hemmelige treek. Hvis spilleren udfarer et treek pa skakbraettet, efter at vaere blevet bedt af
dommeren om at gare hemmeligt treek, skal det samme treek noteres pa noteringslisten
som hemmeligt traek.

b.  Enspiller som er i treekket og afbryder partiet far spilletidens udlgb, skal anses for at
have udfert det hemmelige traek ved spilletidens udlgb, og hans beteenkningstid skal
angives i overensstemmelse hermed.

E.2. Fglgende skal angives pa kuverten:

Spillernes navne,

stillingen umiddelbart far det hemmelige traek,

hver spillers forbrugte beteenkningstid,

navnet pa spilleren som har afgivet hemmeligt treek,

det hemmelige traeks nummer,

remistilbud, hvis tilbudet er gaeldende,

g.  dato, tidspunkt og sted for genoptagelsen af partiet.

P00 o

E.3. Dommeren skal tjekke ngjagtigheden af oplysningerne pa kuverten og er ansvarlig for  opbe-
varelsen af den.

E.4. Huvis en spiller tilbyder remis efter hans modstander har gjort hemmeligt treek, star tiloudet ved
magt indtil modstanderen har accepteret det eller afvist det som beskrevet i § 9.1

E.5. For partiet genoptages, skal stillingen umiddelbart far det hemmelige treek opstilles pa  skak-
braettet, og begge spilleres forbrugte betaenkningstid ved partiets afbrydelse skal indstilles pa
uret.

E.6. Huvis partiet aftales remis far genoptagelsen, eller hvis en af spillerne oplyser dommeren om at
han opgiver, er partiet afsluttet.

E.7. Kuverten ma farst abnes nar den spiller som skal besvare det hemmelige traek er tilstede.

E.8. Med undtagelse af de tilfeelde som er nsevnt i 8 5, 8 6.9 og § 9.6, er partiet tabt for en spiller s
om har gjort et hemmeligt traek der er
(@) tvetydigt,
(b) noteret forkert, sa det er umuligt at fastsla dets virkelige betydning, eller
(c) ulovligt.

E.9. Huvis pa tidspunktet for partiets genoptagelse:

(a) spilleren, der skal besvare det hemmelige traek, er tilstede, skal kuverten abnes, det
hemmelige treek udferes pa breettet og hans ur szttes i gang.

(b) spilleren der skal besvare det hemmelige treek ikke er tilstede, skal hans ur settes i gang.
Nar han kommer, ma han stoppe uret og tilkalde dommeren. Kuverten skal da abnes og
det hemmelige treek udfares pa brattet. Hans ur sattes derefter i gang igen.

(c) spilleren der har afgivet det hemmelige treek ikke er tilstede, har hans modstander ret til at
notere sit traek pa noteringslisten, forsegle denne i en ny kuvert og satte modstanderens
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E.10.

E.11

E.12.

E.13.

E.14.

ur i gang i stedet for at udfare treekket pa normal vis. Kuverten skal gives til dommeren som
skal opbevare den forsvarligt og abne den ved modstanderens ankomst.

En spiller, der ankommer til skakbrattet efter den tilladte forsinkelse, taber partiet, medmindre
dommeren bestemmer anderledes. Dog, dersom det hemmelige treek afslutter partiet, geelder
denne afslutning alligevel.

Hvis turneringsreglementet angiver at den tilladte forsinkelse ikke er nul, geelder fglgende:
Hvis ingen af spillerne er til stede fra begyndelsen, mister den spiller, der skal besvare det
hemmelige treek, den tid, der forlgber indtil han ankommer, medmindre turneringens reglement
fastseetter eller dommeren beslutter andet.

a.  Hvis kuverten med det hemmelige treek mangler, skal partiet fortseette fra
afbrudsstillingen med urene indstillet som ved afbrydelsen. Hvis hver spillers forbrugte
tid ikke kan rekonstrueres, skal uret stilles efter dommerens skan. Spilleren der gjorde
hemmeligt treek skal sa udfare det treek pa breettet som han siger han har forseglet.

b.  Hvis det er umuligt at genskabe stillingen, skal partiet annulleres og et nyt parti spilles.

Hvis én af spillerne ved genoptagelsen papeger at uret er stillet forkert, far han udferer sit
farste traek, skal fejlen rettes. Hvis fejlen ikke opdages pa dette tidspunkt, fortsaetter partiet
uden at fejlen rettes medmindre dommeren beslutter anderledes.

Dommeren skal pa sit eget ur kontrollere varigheden af hver enkelt genoptaget parti.  Start-

tidspunkt skal bekendtgares pa forhand.
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Tilleeg F Regler for Skak960

F.1 Far et parti Skak960 bestemmes startopstillingen tilfeeldigt i henhold til bestemte regler.
Herefter spilles partiet pa samme made som standard skak. Serligt, har officererne og bgnderne
deres normale traek, og hver spillers mal er at sette modstanderens konge mat.

F.2 Krav til startopstilling

Startopstillingen i Skak960 skal opfylde bestemte regler. Hvide bgnder placeres pa 2. reekke
som i almindelig skak. Alle gvrige hvide brikker placeres tilfeldigt pa ferste reekke, men med
felgende begraensninger.

a.  Kongen placeres et eller andet sted mellem de to tarne.

b.  Leberne placeres pa modsat- farvede felter

c.  De sorte officere placeres modsat de hvide brikker

Startopstillingen kan genereres far partiet enten ved hjeelp af et computer program, eller ved
anvendelse af terninger, mgnter, kort etc.

F.3 Skak960 rokaderegler
a.  Skak960 tillader begge spillere at rokere én gang pr parti, et treek eventuelt af bade
kongen og tarnet i samme treek. Imidlertid behgves der nogle fa fortolkninger af standard
skak reglerne for at kunne rokere, da standard skak reglerne forudseetter
udgangspositioner for kongen og tarnene som ofte ikke er geeldende i Skak960.
b.  Hvordan man rokerer
| Skak960, udfgres rokade mangvren pa en af fglgende fire mader, afhangig af kongens
og det involverede tarns far-rokade position:
1.  Dobbelttreeks rokade: Ved pa en gang at udfare et treek med kongen og et treek med
tarnet.
2. Ombytnings rokade: Ved at bytte tarnets og kongens positioner
3. Kun kongetraks rokade: Ved kun at udfare et treek med kongen
4.  Kun tarntraeks rokade: Ved kun at udfgre et treek med tarnet.
Anbefaling
1. Nar der rokeres pa et fysisk braet med en menneskelig spiller, anbefales det at kongen flyttes til
en position udenfor braettet ved siden af dens slutposition, tarnet flyttes derefter fra dets ud-
gangsposition til dets slutposition, og derefter placeres kongen pa dens slutfelt.

2. Efter rokaden, er tarnets og kongens slutpositioner preecis de samme positioner som de ville
veere i standard skak.

Afklaring

Saledes er kongen pa c-feltet (c1 for hvid og c8 for sort) og tarnet pa d-feltet (d1 for hvid og d8 for
sort) efter c-side rokade (noteret som 0-0-0 og kaldt lang rokade i ortodoks skak). Efter g-side rokade
(noteret som 0-0 og kaldt kort rokade i ortodoks skak) er kongen pa g-feltet (g1 for hvid og g8 for
sort), og tarnet er pa f-feltet (f1 for hvid og 8 for sort).

Noter

1. For at undga misforstaelser, vil det maske veere godt at sige “jeg vil rokere” for rokaden.

2. Ved nogle begyndelsesopstillinger, skal kongen eller tarnet ikke flyttes under rokaden (men
aldrig ingen af dem)

3. Ved nogle startopstillinger kan rokaden udfares allerede i farste treek.
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4.  Alle felter mellem kongens oprindelige felt og slutfelt (inclusive slutfeltet) og alle felter mel-

lem tarnets oprindelige felt og slutfelt (inclusive slutfeltet) ma veere frie udover kongen og  tarnet.

5. Ved nogle startopstillinger kan nogle felter, som ved standard skak skulle veere frie, vaere
optagede under rokaden. For eksempel er det muligt at felterne a, b og/eller e er optagede efter
c-side rokade (0-0-0) og efter g-side rokade (0-0) er det muligt at e og/eller h er optagede.
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Tilleg G Feerdigspil

G.1
G2
G3

G4

G5

G6

26

“Faerdigspil” er den sidste fase af et parti nér alle resterende treek skal udferes pa begranset tid.
Far en turnerings start skal det oplyses om dette tilleeg finder anvendelse eller ej.

Dette tillaeg skal kun anvendes til standard skak og hurtigskak uden tilleeg (pr treek) og skal ikke
anvendes til lynskak.

Hvis den spiller, der er i treekket har mindre end 2 minutter tilbage af sin beteenkningstid, kan
han anmode om at der for begge spillere, om muligt, indfares en tilleegstid pa 5 sekunder. pr
treek, enten som tillaegstid eller som ekstra tid i time delay mode.Dette indebzrer samtidigt et
remis tiloud. Hvis dette afslas, og dommeren godkender anmodningen, skal urene derefter
indstilles med den ekstra tid; modstanderen skal tildeles 2 ekstra minutter og partiet skal
fortseette

Huvis artikel G4 ikke anvendes, og hvis spilleren som er i treekket har mindre end to minutter
tilbage pa sit ur, kan han kreaeve remis far hans vinge falder. Han skal tilkalde dommeren og ma
standse begge ure (se artikel 6,12 b). Han kan basere sit krav pa, at hans modstander ikke kan
vinde pa normal vis, og / eller at hans modstander ikke har gjort nogen anstrengelser for at
vinde pa normal vis.

a.  Hvis dommeren er enig i at modstanderen ikke forsgger at vinde partiet pa normal vis,
eller i at det ikke er muligt at vinde partiet pa normal vis, skal han demme partiet remis.
Ellers skal han udszatte sin beslutning eller afsla kravet.

b.  Hvis dommeren udsztter sin beslutning, kan han tildele modparten to minutters ekstra
betaenkningstid, og partiet skal fortsette, sa vidt muligt under dommerens tilstedeveerelse.
Dommeren skal meddele det endelige resultat senere i partiet, eller snarest muligt efter at
en vinge er faldet. Han skal erklzare partiet remis hvis han er enig i, at slutstillingen ikke
kan vindes pa normal vis af modstanderen til den spiller hvis vinge er faldet eller at han
ikke gjorde tilstreekkelige forsgg pa at vinde pa normal vis.

c.  Hvis dommeren har afslaet kravet, skal modstanderen have tillagt to minutters ekstra
betaenkningstid.

Falgende geelder nar der ikke er en dommer til stede

En spiller kan kraeve remis nar han har mindre end to minutter tilbage pa uret, og far hans
faldvinge er faldet. Dette afslutter partiet.
Han kan basere sit krav pa:
1.  at modstanderen ikke kan vinde pa normal vis og / eller
2. at modstanderen ikke har gjort noget forsgg at vinde pa normal vis.
| tilfeelde (1) skal spilleren skrive slutstillingen ned, og modstanderen skal bekrafte
den.
| tilfeelde (2) skal spilleren skrive slutstillingen ned og vedlaegge en fuldsteendig
noteringsliste. Modstanderen skal bekrafte bade noteringslisten og slutstillingen.
Kravet skal fremfgres til den udpegede dommer.



Ordliste for betegnelser i skakreglerne

Nummeret efter opslagsordet angiver hvor dette optraeder farst i regelsattet

afbrudt parti: 8.1a. | stedet for at spille partiet i en sammenhangende periode, afbrydes det midlerti-
digt og genoptages senere. (Et afbrudt parti kaldes pa dansk ofte et hangeparti)

afbytning: (er forklaret i den engelske tekst (exchange) men har ikke noget med reglerne at gore — se
I stedet udskiftning — ved bondeforvandling)

algebraisk notation: 8.1. Notering af traekkene ved hjalp af a-h og 1-8 pa 8*8 brattet.

analyse: 11.3. Nar en eller flere spillere udfarer traek pa et breet for at forsgge at bestemme den bedste
fortseettelse.

appel: 11.10. Normalt har en spiller ret til at appelere en afgarelse truffet af dommeren eller arrangg-
ren.

arranggr: 8.3. Den person, der ansvarlig for spillestedet, datoer, preemier, invitationer, turneringsform
mm.

assistent: 8.1e. En person der kan medvirke til turneringens gode afvikling pa flere mader.
bondeforvandling: 3.7e. Nar en bonde nar den 8. reekke og erstattes af en ny dronning, et nyt tarn, en
ny lgber eller en ny springer af samme farve. DK tilfgjelse: Feltet hvor dette sker, kaldes pa dansk
ofte forvandlingsfeltet.

brik: 2. En af de 32 figurer pa breettet.

Bronstein mode: 6.3b. se time delay mode.

breet: 2.4. almindelig betegnelse for skakbreettet.

demonstrationsbret: 6.13. En gengivelse af positionen pa brattet, hvor brikkerne flyttes med handen.
diagonal: 2.4. En lige linie af felter af samme farve, der gar fra en af brettets kanter til en tilstedende
kant.

dommer: Forord. Den person eller de personer, der er ansvarlige for at reglerne for en turnering fal-
ges.

dommerens afgerelse: Der er ca 39 tilfelde i reglerne hvor dommeren ma bruge sit skan.

dad stilling: 5.2b. Nar ingen af spillerne kan satte modstanderens konge mat med nogen serie af lov-
lige treek.

en passant: 3.7d. Se paragraffen for forklaring. Noteres som e.p.

fair play: 12.2a. Der skal af og til, ndr dommeren ikke finder reglerne fyldestgarende, overvejes om
retfeerdigheden er sket fyldest.

faldvinge: se vinge

Fischer mode: se tillaegstid

forklaring: 11.9. En spiller har ret til at fa reglerne forklaret

forvandlingsfelt: 3.7e. Se bondeforvandling

fuldfart treek: 6.2a. Nar en spiller har udfart sit treek og trykket pa uret.

feerdigspil: G1. De sidste del af et parti, hvor spillerne skal udfgre et ubegreenset antal treek i en be-
stemt afmalt tid.

gentagelse: 5.2d. 1 En spiller kan forlange remis, hvis den samme stilling opstar 3 gange. 2 Et parti er
remis hvis den samme stilling opstar 5 gange i treek.

gribe ind: 12.7. At involvere sig i en hendelse for at pavirke udfaldet.

handicap: 6.2e. En nedsat funktion, fysisk eller psykisk, der bevirker delvis eller fuldstendig tab af
en persons evne til at udfere visse skaklige aktiviteter.

hemmeligt treek: E. Nar et parti afbrydes, skal spilleren afgive sit naeste traek i en kuvert. Se ogsa af-
brudt parti.

hurtigskak: A. Et parti, hvor hver spillers beteenkningstid er mere end 10 minutter og mindre end 60
minutter.
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hvid: 2.1 1. Der er 16 lyse brikker og 32 lyse felter, der betegnes hvide. Eller 2. skrevet med stort be-
gyndelsesbogstav betegner det den spiller, der har de hvide brikker.

haengeparti: se afbrudt parti.

j’adoube: 4.2. At gare opmarksom pa at spilleren agter at rette en brik uden nedvendigyvis at ville
flytte den.

jeg retter: se j’adoube.

kort rokade: 3.8b. At rokere med tarnet pa h-linien (den rokadeform hvor tarnet (ved traditionel skak)
skal bevaege sig kortest)

krav: 6.8. Spilleren kan fremsette krav overfor dommeren i forskellige situationer.

lang rokade: 3.8b At rokere med tarnet pa a-linien (den rokadeform hvor tarnet (ved traditionel skak)
skal bevage sig lengst)

let officer: Laber eller springer

linie: 2.4. en lodret linie af 8 felter pa et skakbreet.

lodret: 2.4. den 8. reekke betegnes ofte som det hgjeste omrade pa skakbrettet. Derfor betegnes hver
linie som lodrette.

lovligt treek: 3.10a. Se paragraffen

lynskak: Tilleg B. Et parti, hvor hver spillers beteenkningstid er 10 minutter eller mindre.

mat: kortform for skakmat

mobiltelefon: 11.3b. Baerbar tradlgs telefon, der er forbundet til et aeterbaret netveerk (DK definition)
normal vis: G5. At spille pa en made, hvor man aktivt praver at vinde, eller at have en stilling, der
giver en realistisk vinderchance udover at vinde pa tid.

noteringsliste: 8.1. Et papirark med rubrikker til at notere traekkene i . Det kan ogsa vere elektronisk.
nultolerence: 6.7a. Nar spillerne skal vaere mgdt frem far rundens start.

neerskak: Indledning. Reglerne geelder kun for denne type skak (DK tilfgjelse: hvor de to spillere sid-
der fysisk over for hinanden med breet og brikker anbragt mellem sig), ikke internet, korrespondance
0SV.

officer: C1. En konge, en dronning, et tarn, en lgber eller en springer.

opgiver: 5.1b. Nar en spiller giver op i stedet for at spille videre til han er sat mat.

overvage: 12.3. kontrollere og inspicere.

pat: 5.2a. Nar en spiller ikke har nogen lovlige traek, og hans konge ikke star i skak.

point: 10. Normalt far en spiller 1 point for et vundet parti, ¥z point for remis og 0 point for tab. Et
alternativ er 3 for at vinde, 1 for remis og O for tab.

remis: 5.2. Nar partiet afsluttes uden en vinder

remistilbud: 9.1b. Nar en spiller tilbyder sin modstander remis. Dette skal angives pa noteringslisten
med symbolet (=)

resultat: 8.7. Normalt er resultatet af et parti 1-0, 0-1 eller ¥%2-%. Undtagelsesvis kan begge spilere ta-
be (811.10), eller den ene score ¥ og den anden 0 (§12.3b). For ikke spillede partier angives resulta-
tet med +/- (Hvid vinder uden kamp), -/+ (Sort vinder uden kamp), -/- (Begge spillere taber uden
kamp)

rokade: 3.8b. Et traek af kongen mod et tarn. Se paragraffen. Noteres som 0-0 (kort rokade) og 0-0-0
(lang rokade).

reekke: 2.4. En vandret linie af 8 felter pa et skakbraet.

rart brik: 4.3. Hvis en spiller rarer en brik i den hensigt at flytte den, er han forpligtet til at flytte den.
skak: 3.9. Nar en konge er truet af en eller flere af modstanderens brikker. Noteres som +

skakbreet: 1.1. 8*8 spillepladen som beskrevet i 2.1

skakmat: 1.2. Nar kongen er truet og ikke kan parrere truslen. Noteres ++ eller #

skakspil: De 32 brikker pa skakbraettet

skakur: 6.1. Et ur med 2 sammenhangende urskiver eller displays.

Skak960: Tilleeg F. En skakvariant hvor den bageste reekke af brikker bliver arrangeret pa en af 960
forskellige mulige mader.

skaerm: 6.13. Et elektronisk display, der viser stillingen pa skakbrattet.
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slag: 3.1. Nar en brik flyttes fra sit felt til et felt optaget af en af modstanderens brikker, denne fjernes
fra breettet. Se ogsa 3.7d. Noteres som .

sort: 2.2 1. der er 16 marke brikker og 32 felter, der betegnes sorte, eller 2. hvis med stort begyndel-
sesbogstav betegnes hermed ogsa spilleren, der har de sorte brikker.

spilleomrade: 11.2. Det omrade, hvor en turnerings partier bliver spillet.

spillested: 11.2. Det omrade, hvortil spillerne har adgang under partiet.

standard spil: G3. Partier med betaenkningstid pa mindst 60 minutter. (I modsatning til hurtigskak og
lynskak).

straffe: 12.3. Dommeren kan idemme straffe som listet i §12.9 i stigende grad af hardhed.
tidskontrol: 1. Bestemmelserne for hvor meget tid, der tildeles spillerne. F. eks. 40 treek i 90 minutter,
alle traek i 30 minutter, plus 30 skunder tilleegstid fra farste traek. Eller 2. en spiller siges at have kla-
ret tidskontrollen, hvis han f. eks. har fuldfgrt de 40 trek i mindre end 90 minutter.

tidsperiode: En del af et parti, hvor spillerne skal fuldfgre et antal treek eller alle traek i en bestemt tid.
tilladt forsinkelse: 6.7. Den tid en spiller ma komme for sent uden at tabe pa udeblivelse.

tilleegstid: 6.3a. Ogsa kaldet Fischer mode. Nar en spiller far et tidstilleeg (ofte 30 sekunder) forud for
hvert treek. (Se ogsa time delay mode).

tilskuere: 11.4. Personer, der hverken er dommere eller spillere, som betragter partierne. Indcluderer
ogsa spillere der har afsluttet deres partier.

tilstadende omrade: 12.8. Et omrade, der ligger umiddelbart op til, men ikke er en del af spilleomra-
det. For eksempel det omrade, der er beregnet for tilskuere.

time delay mode: 6.3b. Ogsa kaldet Bronstein mode. Begge spillere far en udmalt grundbetaenknings-
tid. Hver spiller far ogsa en fast ekstra tid med hvert treek. Der bruges kun af grundbetenkningstiden,
hvis den ekstra tid for det pageeldende treek er udlgbet. Hvis spilleren trykker pa uret far ekstra tiden
er udlgbet, endres grundbeteenkningstiden ikke, uanset hvor meget der er brugt af ekstra tiden. (Se
ogsa tillegstid).

true: 3.1. En brik siges at true en af modstanderens brikker, hvis brikken kan udfare et slag pa dette
felt.

trykke pa uret: 6.2a: Det at pavirke knappen eller vippearmen pa et skakur, hvorved spillerens eget ur
stoppes, og modstanderens startes.

treek: 1.1. 1. 740 trek 1 90 minutter” refererer til 40 treek udfert af begge spillere. Eller 2. ”at vaere 1
traekket” refererer til spillerens ret til at udfere det neeste trek. Eller 3. "Hvids bedste traek” refererer
til et bestemt treek udfert af hvid.

treektaeller: 6.10b. En anordning pa et skakur, der kan bruges til at registrere, hvor mange gange beg-
ge spillere har trykket pa uret.

turneringens reglement: 6.7a. Pa nogle punkter i reglerne er der flere valgmuligheder. Turneringens
reglement skal angive hvilke, der er valgt.

udfert: 1.1. Et treek betragtes som udfart, nar brikken er flyttet til sit nye felt, handen har sluppet
brikken, og den eventuelle sldede brik er fjenet fra brettet.

udskiftning: 3.7e. Nar en bonde udskiftes med en officer efter at have naet raekken fjernest fra dens
udgangsfelt (se bondeforvandling)

ulovlig: 3.10b. En stilling eller et treek, der ikke er muligt pa grund af Reglerne for Skak.

ur: 6.1. En af de to urskiver eller displays (pa skakuret).

vandret: Raekkerne, der gar pa tveers af skakbrzttet betegnes som vandrette, idet det oftest er pa den-
ne made de vises i diagramform. (DK forklaring).

vinge: 6.1. Anordning, der viser nar en tidsperiode er udlgbet

vingefald: 6.1. Nar en spillers tildelte tid er udlgbet

50 traeks regel: 5.2e. En spiller kan kraeve remis, hvis de sidste 50 treek er fuldfert af begge spillere
uden at en bonde er blevet flyttet og uden at nogen brik er blevet slet.

75 treks regel: 9.6b: Partiet er remis hvis enhver sammenhangende serie pa 75 trek er blevet fuldfart
af begge spillere uden at en bonde er blevet flyttet og uden at nogen brik er blevet slet.
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